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programovane um^ni 


realizace, ktere predstavuje nase vystava, jsou programovanym umenim do slova a do pismene. nebyly 
totiz vytvoreny vyhradne clovekem. ten pouze zadal program — jeho zpracovani bylo prenechano 
automatickemu pocitaci a realizace tohoto zpracovani do graficke podoby pak byla prenechana kresli- 
cimu automata, programatori samt nejsou profesionalniml vytvarnfky a vubec ne vytvarnfky v konvenc- 
nim slova smyslu — odbornym skolenim a zamestnanim to jsou matematici. snad s tou vyhradou, ze 
se pri praci s computerem zacali zabyvat take estetickou strankou grafickych zaznamu a posleze zacali 
zamerne programovat takove struktury, ktere povazovali za esteticky cenne. 

vystavene listy jsou dvojfho druhu: kreace obou zapadonemeckych autoru, friedera nakeho a georga 
neesa, realizovane digitainfm computerem, jsou stochastickyml grafikami. v nekterych pnpadech zde 
computer funguje tez jako generator nahodnych ctsel, ktera jsou pote uzita pri zpracovanf programu. 
ve vsech pnpadech pak je ponechano computeru ,,zvoleni‘‘ realizace z rady moznosti, danych pro- 
gramem. autor urcil pouze toto pole moznosti. 

listy prazskeho lubomira sochora, vytvarene za pomoci analogoveho pocitace, jsou naopak presnym 
grafickym resenim daneho programu, tj. soustavy rovnic, zde tedy computer nema onu moznost volby 
— muze pouze vyresit program; toto reseni pak kreslici automat graficky transponuje, 
informaci o programovani a realizaci grafik nam napsali sami autori. zbyva mi tedy jedine: rici, proc 
vubec tato vystava vznikla. vystavujeme totiz neco, co dosud v cssr vystaveno nebylo. price obou 
zapadonemeckych autoru jsou ovsem jiz znamy — byly vystavovany v nekolika evropskych zemich, 
ukazky byiy publikovany napr. v experimentaini edici „rot“, vydavane ve stuttgartu prof, maxem 
bensem a dr. elisabeth waltherovou. listy prazskeho autora dosud (krome jedne casopisecke ukazky) 
zverejneny nebyly. vsechny jsou pak charakterizovany jednim spolecnym rysem — usilim o vytvoreni 
estetickych struktur, minimalne zavislych na lidskem subjektu jako tvurci. otazka, jde-li o umelecke 



dilo, se ukaze pri hlubsim zamysleni jako bezpredmetna. nepovazujeme prece za umelecke dilo to, co 
vytvan ,,umelec“ (jak nejasne a malon'kajici je toto oznaceni v nasi dobe, jak podivne romanticke 
predstavy vyvolava!), ale to, co muze byt jako umeni vnimano, tj. to, co je nositelem esteticke informace. 
skutecnosti je, ze tyto esteticke artefakty existuji. zalezi na divakovi, jestli bude ochoten je jako takove 
vni'mat, tedy ,,privlastnit si je*', ,,realizovat*‘ jejich estetickou Informaci. posouzeni estetickych hodnot 
jednotlivych llstu zustava ovsem odbornemu zkoumani, tj. statisticke estetice. 

programovani grafik se bezpochyby ponekud lisi od nasich navykiych predstav o umelecke praci. 
,,umelec je programatorem jako my vsichni", rika a. a. moles, je to snad dh'v predstava ,,pro budoucno“, 
nez skutecnost dneska. phznejme ale, ze je to predstava prijatelnejsi nez dnesni stav, kdy onoho kon- 
vencniho ,,umelce" pocit’ujeme jako sveho druhu anachronismus. tvurci computerovych grafik patri 
spolu s autory dalsich oblasti umeleckeho experimentu k tern, kteri jiz dnes tyto ,,umelce-programa- 
tory“ predstavuji. a samy grafiky bezpochyby vyznamne obohacuji dnes jiz znacne rozsahlou skalu 
tzv. ,,konkretniho umeni", umenf, ktere se vzdalo permanentniho rozpitvavani lidskeho podvedomi 
cl existencialnich traumat aby misto toho vytvarelo dila, ktera jsou zcela jinak spjata s clovekem: 
zprostredkovavaji mu esteticke hodnoty, ktere jsou primarnimi hodnotami kazdeho umeleckeho dila, 
prenechavajice jine problemy tern oblastem lidske cinnosti, pro nez jsou hlavnim polem zajmu a — 
hlavne — kde take mohou byt ucinneji reseny. v tomto smyslu si umeni klade zdanlive mens! cile — 
resi je ale doopravdy. 


jin' valoch, listopad 1967 




projekty generativni estetiky 


generativnf estetikou rozumfme souhrn vsech operaci, pravide! a teoremu, jejichz pouzitim na mnoz- 
stvi materlalnich elementu, ktere mohou fungovat jako znaky, jsou v nem vedome a metodicky vytvo- 
ritelne esteticke stavy (rozdelovani, popr. vytvareni). generativni estetika je tedy v tomto smyslu 
analogon generativni gramatlky, kdy tato dodava realizace esteticke struktury, jako ona gramaticka 
schemata. 

je jasne, ze kazde generativni estetice, ktera prirozene umozhuje estetickou syntezu, predchazi ana- 
lyticka estetika, jejimz postupem jsou preparovany esteticke struktury jako esteticke Informace z da- 
nych umeleckych del, ktera jsou jejich nositeli. tyto preparovane esteticke struktury museji byt ab- 
straktne popsatelne, aby rnohly byt pianovite projektovany a realizovany v konkretnim mnozstvi 
materialovych elementu. existuji soucasne ctyri moznosti takoveho abstraktniho popisu estetickych 
stavu, ktere mohou byt pouzity k vytvoreni estetickych struktur: semioticka, ktera postupuje klasi- 
fikacne, a metricka, statisticka a topofogicka, ktere jsou orientovany numericky a geometricky. 

efektivnim cilem systemu generativni estetiky je numericky a operativne tak popsat charakteristiky 
estetickych struktur, ktere jsou realizovatelne v mnozstvi materialovych elementu, ze mohou platit 
jako abstraktni schemata ,,principu vytvoreni", ,,principu rozdeleni" a ,,principu mnozstvi" a mohou 
byt manipulovatelne urceny materialum, nerozclenenemu mnozstvi elementu, aby bylo podle techto 
principu vyvolano to, co my vnimame na umeleckem dile makroesteticky jako ,,rady" a ,,komplexity" 
a mikroesteticky jako ,,redundance" a ,,informace". urceni nelze rozumet jako pouziti sablony, ale 
jako princip vytvareni. take ,,programy" v urcitych ,,programovacich jazycich" k ,,strojove" realizaci 
,,volnych" (stochastickych, intuitivnich) nebo ,,vazanych" (predem urcenych, dedukovanych) estetic¬ 
kych struktur patri k systemu generativni estetiky a jejich projektu, pokud zakalkulovavaji metricka 
(odstupy, delky slov), statisticka (naslednost slov, pozice) a topologicka (vazby, deformace) urceni, 
aby vytvorily ,,estetickou informaci". 

protoze nyni esteticke struktury obsahuji jen tak dalece ,,estetickou informaci", pokud vykazuji ino- 
vaci, a tato ovsem je stale jen pravdepodobna, nepredstavuje zadnou definitivni skutecnost, da se rici, 
ze umele vytvareni od normy se odchylujicich pravdepodobnosti teoremy a programy je centralnimi 
motivem generativni estetiky a jejich programu. 


max bense 

(cast textu, otisteneho v devatenactem svazku edice rot ,,computer-grafik" —Stuttgart, unor 1965) 





poznamky pro jiri'ho valocha 


pan valoch mne vyzvai, abych napsal »,kratky text o praci na computerovych grafikach"'. cinfm tak rad. 
stojfm pritom zase jednou pred problemem: ma to byt kratke, ma to byt informativnf a kazdy tomu 
ma rozumet. chcl to zkusit. 

1. computerove grafiky jsou kresby (dvourozmerne vlzualnf esteticke objekty), ktere vznikajf nasle- 
dovne: 

clovek navrhne program pro pocftac (computer), 
computer pracuje presne podle programu a doda derny pasek. 

derny pasek se dale zpracovava automatickym kreslicim strojem a „preklada se“ do konecne grafiky. 
nekoirk slov k tomuto procesu: 

2. kresijcl stroj pracuje s tusovymi pinitky. existuji ruzne sily a barvy cary. ploch Ize ale dosahnout 
jen tezce. tento stroj dala presne to, co od nej derny pasek vyzaduje. derny pasek predstavuje ve 
zvlastnf forme jiz kresbu. 

3. computer pracuje presne podle programu, ktery dostava. sam si nic ,,nevymysli'‘. s jednou vyjimkou: 
Ize od nej pozadovat, aby vytvarel nahodna cisla. to jsou cisla, ktera maji zvlastnf statisticke vlastnosti. 
kdyz se potom v programu vhodne uzijf nahodna cfsla, Ize vyuzrt computeru jako tvurce fantazif. pra¬ 
cuje tedy V pevnem ramci s jistymi svoboc’ami. v tomto ramci nahrazuje intuici. 

4. ramec pro computer vytycuje clovek. Prenechava computeru intuici, ktera je v tomto ramci ne- 
zbytna. mimo nej uzfva vlastni intuici k sestavenf programu. clovek rozhoduje o tom, co vubec ma byt 
vytvareno: napr. obrazy jen se ctverci. computer rozhoduje o tom, jak to bude v jednotlivostech 
vytvoreno: napr. jak majf byt ctverce velike anebo kde majf byt umfsteny. 

5. nechavam pri svych programech computerem propocftat tez esteticke merne hodnoty. napr. na- 
padnost, hodnotu prekvapenf, informaci, redundancl. tim dostavame do rukou nektera objektivni 
kriteria, ktera !ze vzft jako zaklad estetickeho zhodnocenf. ukolem informacnf estetiky je definovat 
tyto objektivni pojmy. 

6. mnohe grafiky se mi prflis nelfbf, povazuji je casto za nudne. ale na tom nezalezf. jde o to, aby byla 
pojmuta nova technika, ktera snad otevfra nove moznosti pro tvurce umenf a jeho konzumenty. za 
prve: moznosti rychleho variovanf a kombinovanf estetickych utvaru a mnozin znaku. a dale: moznosti 
hromadne produkce ,,originalu“, protoze s jednfm programem Ize vytvorit tisfce a miliony vzdy no- 
vych grafik. ..tvurce" objevuje tedy jen jeste program, tj. v.seobecne a abstraktnf schema velke tndy 
listu. stroji zustava, aby tento program vizualne prevedl ve vzdy nove variace. 

7. programator je chladne distancovan od sveho ,,d(la". v okamziku vzniku grafiky se stava jiz sam 
konzumentem. 

8. zavislost grafik na nahode castecne vyiucuje lidske predsudky a zabrany. me listy zaviseji na datu 
a case, kdy je computer vytvoril. 


frieder nake, rfjen 1967 





o reaUzaci mych grafik 


computerove grafiky mnou vystavovane byiy realizovany na analogovem pocitaci nadac 1000 francouz- 
ske vyroby, ktery se vybavenim a presnosti vypoctu radi do kategorie velkych pocitacu. ve druhe 
etape zkusebniho provozu pocitace by!y hledany kontrolni testy, ktere by navazovaly na zkusebni 
testy zakladni a umoznily zjistit vlastnosti pocftace pri diouhodobych resenfch. 
jako nejvhodnejsi se ukazaly prave vystavovane computerove grafiky. na prvni pohled je patrna jejich 
znacna odiisnost od praci zahranicnich autoru. jelikoz grafiky tohoto typu jsou ve svete myslim neznamy, 
da se podle meho nazoru hovorit o novem smeru. 

zakladem nasich grafik je periodicka funkce casu sin (ot a jeji derivace cos wt. je resenim rovnice 

y" + ky' + ay = 0. 

prakticky resime soustavu techto rovnic s ruznymi koeficienty a jejich reseni a derivace v ruznem 

pomeru scitame. jeden soucet privadime na osu x a druhy na osu y souradnicoveho zapisovace. gra- 

ficky nejzajimavejsi grafy reseni jsme dostali pri souctech 

X = b,yj + 

y = bgXa + b,y, 

nebo 

X = b,y| + b^y/ + y, (bjyg + b^y^') 

y = ^ 3 X 2 + Wy/ + y, (b^y^ + b,.y 3 '). 

zmenou koeficientu k, a, b ziskame prakticky nekonecne mnozstvi ruznych grafik. pouzijeme-li misto 
funkce sin wt jinou periodickou funkci casu, napr. trojuhelnikovou, dostaneme pri stejnych podmin- 
kach zapisu zase celou radu nemene zajimavych grafik. zajimave jsou i grafiky, u kterych pouzijeme 
nektere prubehy sinusove a nektere trojuhelnikove. 


lubomir sochor, listopad 1967 

















Charles csuri 


profesor na school of art, ohIo state university, v columbusu (ohio). na svych realizacich spolupracuje 
s programatorem jamesem shafferem. v roce 1967 dostal prvni cenu pateho rocnfku ,,computer 
art contest^, organizovaneho casopisem computers and automation. 


leslie mezei 

b. sc., m. a., f. s. a., f. c. i. a. narozen 1931 v budapesti. zenaty, dve deti. od roku 1966 pracuje jako 
associate professor of computer science v department of computer science torontske university, 
zastava! a zastava funkce v Canadian Institute of actuaries, computer society of Canada, Canadian hear¬ 
ing society, alexander graham bell association for the deaf, metropolitan toronto association for hear¬ 
ing handicapped children, association for computing machinery; je clenem pattern recognition society, 
american association for the advancement of science, society of actuaries, international congress of 
actuaries, society for information display, international association for empirical aesthetics, creative 
science society, design research society, experiments in art and technology, design research group, 
clanky, prevazne o computerove grafice, v computers and automation magazine (1964), Canadian art 
magazine (1964), executive magazine (1965), automation educator section — business automation 
(1966), arts Canada (1967), volta review (1967), detamation (1962). prace o statistice v transactions of 
the Canadian association of actuaries, odborne studie o praci s computery a o statistice v materialech 
third conference of the computing and data processing society of Canada (1962), fourth conference of 
the computing and data processing society of Canada (1964), fifth national conference, computer society 
of Canada (1966). je autorem dvou bibliografii computeroveho umeni. 

grafiky realizuje computerem ibm 1094, model II, kresbu provadi kreslicf automat calcomp 565. 




















frieder nake 


narozen 1938 ve stuttgartu, nemecko. studium: matematika, filosoffe, fyzika, elektrotechnika. pro- 
movan dr. rer. nat. 1967 na universite ve stuttgartu (oblast: teorle pravdepodobnosti). pracuje jako 
vedecky asistent v poatacfm centru stuttgartske university u prof, knodela. 
od konce roku 1963 se zabyva computerovou grafikou a exaktni estetikou. 

ateista, socialista, individualista, intelektual, pochybovac, racionalista, milovnik zivota, odpurce vo- 
jenske sluzby, cestovatel, pochybovac, pochybovac. bezdetny. zenaty. proti valce ve vietnamu, proti 
zakonum o vyjimecnem stavu, proti diktature. tyto udaje nejsou udelany specialne pro cssr. 

vystavoval: 1965 — gaierie niedlich, Stuttgart (s georgem neesem) 

1966 — deutsches rechenzentrum, darmstadt 

,,kunst, kybernetik und unterricht'*, recklinghausen 

,,16 4 66*' gaierie hj mayer, Stuttgart 

1. cena ,,computer art contest", newtonville, usa 

,,programierung in bildender kunst und industrial design", gaierie d, frankfurt 
a/m. 

,,conscienta I", ph Stuttgart 

1967 — gaierie obere zaune, ziirich (s m. baumgartlem a h. e. hirscherem) 

gaierie im hause behr, Stuttgart 

studio f, ulm 

goethe institut, marseille 

prednasky na zasedanich a umeleckych vysokych skolach. 

publikace: listy v integration 5/6 (arnhem), panderma 7/8 (basel), kritisches jahrbuch 1 (stuttgart), 
16 4 66 (stuttgart), futura 13 (stuttgart). 

odborne studie o computerove grafice a jejim programovani v programm-information des 
deutschen rechenzentrums (darmstadt), pe 18 (neukirchen), format 11, exakte asthetik 


etc. 



georg nees 


pracuje v pocftacfm stredisku firmy siemens v erlangen. 
computerovou grafikou se zabyva od roku 1964. 
publikace: rot 19 — computer-grafik (stuttgart, 1965). 

odborne studie o computerove grafice a reprodukce listu v casopisech, napr. grundlagenstudien aus 
kybernetik und geisteswissenschaft (quickborn bei Hamburg), integration 5/6 (arnhem) etc., etc. 
poprve vystavoval v lednu 1965 v galerie der technischen hochschule stuttgart (vubec prvni vystava 
computerove grafiky), v temze roce v galerie niedlich, stuttgart etc., etc. 


michaei noil 

vedecky pracovnik v bell telephone laboratories v murray hill (new jersey), prukopnik computerove 
grafiky v usa. 

vystavoval: 1965 — Howard wish gallery, new york (s belou juleszem) 

1965 — fall join computer conference, las vegas, nevada (s belou juleszem a maughamem 
s. masonem) 

pubiikoval radu praci, predevsim o computerove grafice, v computers and automation (1965), the 
psychological record (1966), design quarterly (zviastnf vydani, venovane computerove grafice) etc. 
V roce 1965 zfskal prvnf cenu ,,computer art contest'*. 


lubomir sochor 

narozen 1938, vystudoval vyssi prumyslovou skolu sdelovaci elektrotechniky. po absolvovani skoly 
pracova! ve vyzkumnem ustavu ve skupine, zabyvajici se problemy servomechanismu, automatizace 
a analogove techniky. od rfjna 1966 pracuje v ustrednf vojenske nemocnici v praze v analogovem vy- 
pocetnim stredisku jako operator a po absolvovani kursu programatoru na analogovych pocitacich 
jako programator. tvorbou computerovych grafik se zabyva od pocatku sveho pusobeni ve vypocetnim 
stredisku. 

prvni uverejnena realizace spolu se studii esteticke hodnoty mimoestetickych sdeleni (s m, moravkem) 
ve vytvarne praci 1967/11 (praha). 



reprodukce: frieder nake (str. 1, 13) 
georg nees (str. 9, 11) 
lubomfr sochor (str. 5, 7) 


katalogy domu umenf 93/du 

graficka uprava katalogu milada novakova, prom. hist, 
vytiskla grafia, n. p., provoz 01, brno, starobrnenska 19/21 
Q 12*81109 



